Actividades Unidad Pitagoras

Pythagoras' Game
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3 Os presentamos el juego por equipos

disefado para un grupo de alumnos de 2° ESO donde se les propondran una serie
de pruebas en las que se iran acumulando puntos.

El hilo conductor sera el famoso Teorema de Pitagoras y su aplicacion a la hora
de calcular areas y perimetros de figuras planas. Todo ello aderezado con las TIC
y mucha, mucha creatividad...

¢ Te atreves...? Vamos!!!

Bases del concurso

Equipos y sistema de puntuacion

Los equipos estaran formados por 4 o 5 integrantes. Las pruebas

seran individuales, por parejas, trios o dirigidas al grupo completo. Las
propuestas a todo el grupo tendran una puntuacién Unica, en las demas
(individual, pareja o trios), cada integrante obtendra una puntuacion que se
sumara a la de los comparieros y el resultado de esa suma seran los puntos
obtenidos por ese grupo en dicha prueba.

En las pruebas en las que la puntuacion del grupo se obtenga como suma de las
obtenidas por sus integrantes, se ponderara para que la suma maxima de los
integrantes de uno de 4 sea igual a la suma méxima de un grupo de 5.

Sesion inicial

Antes de iniciar el juego, se establecera una sesion para definir los equipos,
asegurandonos que todos lo jugadores tengan acceso a aquellas aplicaciones o
herramientas de las que tendran que hacer uso.

Pruebas del concurso

Las pruebas se publicaran en la web www.elclubdelosnumeros.com dentro de la
seccion Pythagoras' Game estableciéndose un periodo de entrega para cada una.
Si un equipo o alguno de sus integrantes la entregara fuera de plazo o no la
entregara, la puntuacion de ese equipo o individual, segun el caso, serd 0 puntos.
Cada prueba llevara una ribrica que orientara a los participantes sobre la
valoracion de la misma por parte del jurado.

Clasificacion

Después de cada prueba se publicara una clasificacion parcial con la suma de los
puntos de cada equipo. Ganara el concurso aquel equipo que sume mas puntos
después de la Ultima prueba.

Sesion inicial

Antes de comenzar el concurso, tendremos que aprender a utilizar algunas
herramientas que nos haran falta para presentar los distintos trabajos que nos
pidan. La sesién inicial la dedicaremos a crear los grupos y el blog donde
tendran que presentar algunas tareas.
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Antes de comenzar el concurso por equipos Pythagoras’ Game del que seguro os
habréis leido las bases, hay que crear los equipos. Cada uno estara compuesto
preferiblemente por 4 integrantes. Para que ningin alumno del grupo quede sin
equipo, se configuraran con 5 jugadores aquellos equipos que fuesen necesarios.
Una vez creados los equipos, las primeras acciones a llevar a cabo seran:

= Elegir un nombre.

= Buscar o disefiar un avatar.

= Crear una cuenta de Google (gmail), para el equipo.
Dados estos primeros pasos, el equipo creara un blog en Blogger con la cuenta
de Google en la que acaban de registrarse.
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Adborme techaciogy

Posteriormente cada equipo publicara su primera entrada en el blog en la que
aparezca el avatar que han elegido para que los represente graficamente y
presentando a cada uno de sus miembros.

Una vez publicada la primera entrada, cada alumno se creara una cuenta personal
en Google (si no la tiene aun), con la cual tendra que trabajar de forma individual
cuando se demande.

Actividad 1: Diario de aprendizaje

Diario de aprendizaje

\EI diario de aprendizaje sera un documento

de Google Docs que crearemos y alojaremos en nuestra unidad de Google Drive y
compartiremos con el profesor.

Los pasos a seguir seran los siguientes.

= Entramos en Google Drive.
= Creamos en nuestra unidad la carpeta Pythagoras Game, donde
almacenaremos los documentos que vayamos creando.
= Crearemos nuestro Diario de Aprendizaje como documento de Google
pinchando en la pestaiia Nuevo - Documentos de Google.
= Le pondremos por titulo Nombre Apellidos Diario de Aprendizaje (
Ejemplo: Maria Moreno Diario de Aprendizaje).
= Los compartiremos con matematicasviadalmacia@gmail.com.
El Diario de Aprendizaje sera la primera prueba que aportara puntos a cada
equipo, pero se evaluara al finalizar el concurso como prueba individual.

La maxima puntuacién que podra obtener un equipo sera de 500 Ptos como
suma de todos sus integrantes.

Cada semana debera de haber como minimo cuatro entradas en el diario de
aprendizaje, pudiendo haber mas si el alumno lo estima oportuno.

La rdbrica de evaluacion que seguird el profesor sera la siguiente:



EVALUACION DE UN DIARIO DE APRENDIZAJE

Criterio de evaluacién Peso

Esfuerzo y regularidad - Hay una reflexion para cada dia de frabajo, con su
fecha marcada. Regularidad en el trabajo (cantidad de regisiros). Aceptan, 20%
analizan y ejecutan las recomendaciones del profesor respecto a los diarios.

Metacognicion - Reflexion valiosa, incorporando fanto los datos objefivos
ocurridos en la sesién de trabajo como valoraciones respecto a la
organizacion de la tarea, los sentimientos encontrados (orgullo, frustracion,
neviosismo, tranquilidad, esfuerzo, sentido de equipo...). Buena organizacién 30%
de las ideas; se comprende claramente lo que el alumno quiere expresar
Siguen las pautas de la plantilla para diarios reflexivos disponible en el blog

del profesor Responde a preguntas como las anteriormente expuestas.

Extension de la reflexion - No se realiza la reflexion como un mero framite y
se infenta abordar con seriedad y rigor El diario es una herramienta Ufil para
conocer su propio aprendizaje y el aufo mejoramiento. Se incluyen 15%
sugerencias de mejora del trabajo. Reflexiona con evidencias respecto a la
calidad de sus producciones.

Formato del documento - Se genera un documento bien organizado, facil
de sequir (indice, respefo de margenes, colores diferenciados e identificados
para cada componente del equipo, interlineadgs. formaro regular en fodo el
documento), dando un “itular” a lo acontecido en el dia.

15%

Redaccién - No hay errores de gramdfica, orfografia o puntuacion. Parrafos
bien redacfados en un lenguaje comprensible.

20%

Actividad 2: Video sobre Pitagoras
Video sobre Pitagoras

¢ Qué sabes sobre Pitagoras y su famoso teorema?

Esta sera la primera prueba por equipos que os planteamos en Pythagoras” Game.

Consistira en realizar un video de no mas de 5 minutos de duracién en el que
contéis quién fue Pitagoras y qué sabéis sobre el Teorema que lleva su
nombre.

3 Youlube

La prueba tendra una puntuacién maxima de 1000 Ptos. Para realizarla los
participantes deben seguir los siguientes pasos:
= Documentarse sobre la vida de Pitdgoras y su teorema.
= Consensuar entre los miembros del grupo qué contenidos se van a plasmar en el
video teniendo en cuenta su duracion.
= Buscar los materiales necesarios que vamos a introducir en el documental
(audios, musica, fotos, videos...).
= Editar el video (lo podéis hacer en casa o en el instituto).
= Unavez que el video esté finalizado, hay que subirlo a la Youtube con la cuenta
del grupo.
= Por tltimo hay que embeber el video de Youtube en una entrada en el Blog del
grupo y publicarla.
El plazo para entregarlo sera de tres semanas.
La rubrica que os servira de guia para establecer la puntuacion es esta:



REA Trabajo por proyectosen Matemdti cas

en Secundaria
Proyecto EDIA

Rubrica para evaluar un video

cede

Centro Nacional de
Desarrollo Curricular
en Sistemas no Propietarios

Nombre del al |
CATEGORIA 3 Notable 2 Aprobado
Contenido Cubrelostemas | Incluye Incluye El contenidoes
aprofundidad conocimiento informacién minimoy tiene
con detallesy basicosobre el esencialsobreel || varioserroresen
ejemplos.El tema. El tema,perotiene || los hechos.
conocimiento | contenido parece | 1-2erroresenlos
deltemaes serbueno. hechos.
excelente.
ad El producto El producto Usa ideas de Usa ideas de
demuestragran | demuestracierta | otras personas otras personas,
originalidad. Las | originalidad. EI (dandoles perono lesda
ideasson trabajo crédito), perono | crédito.
creativas e demuestrael uso | hay casi evidenda
ingeniosas. de nuevasideasy | deideas
de perspicacia. originales.
Uso del No hayfaltasde | Tres o menos Cuatro errores de | Mds de cuatro
lenguaje ortografia ni faltas de ortografiay/o errores de
errores ortografiay/o errores ortografiay de
gramaticales. d g i gramati
puntuacién.
bad én y Muchas Varias (3-4) Una o dos Poco esfuerzo fue
ediciéndel diferentes diferentes tomas, | diferentes tomas, | hechopara
video. tomas, dngulos | dngulos de angulosde proporcionar
Interés. de cdmara, camara, efectos | cdmara, efectos variedadenel
efectosde de sonidoy/ouso | desonidoy/ouso | video.
sonidoy/ouso cuidadosodel cuidadosodel
i da) | ace s :
acercamiento, proporcionando | propordonando
propordonando | variedadenel variedadenel
variedadenel video. video
video.
badén y La calidad del Lacalidady el Lacalidadnoes La calidad del
ediciéndel videoy el enfoque fueron muybuena, pero | videoy el
video. enfogue fueron | excelentesenla | elenfoque fue enfogue noson
Calidad. excelentesen mayor parte del excelenteen muy buenos.
todas sus video. todas las partes
partes. delvideo.

Actividad 3: Ternas pitagoricas

Ternas pitagorica

El siguiente trabajo que deben entregar los concursantes del Pythagoras’ Game

@

“Rifbrica para evaluar una fotografia” de CeDeCse encuentra bajouna licencia CCBY SA4.0Espafia

sera un documento en el que se conteste a estas tres cuestiones:

= Qué son las ternas pitagdricas.
= Poner algunos ejemplos.

TERNAS PITAGORICAS

3,4y5 .

5,12 y13 ﬁ

= Métodos p ara generar ternas
pitagoricas.

El trabajo debe ser individual, el plazo de entrega sera de una semanay tendra
una puntuaciéon maxima de 400 Ptos. cada grupo.
El documento de texto se debe compartir en Google
Drive con matematicasviadalmacia@gmail.com.
La rdbrica que puede guiar al alumno para la elaboracion del mismo es la
siguiente:




I.LE.S.0. VIA DALMACIA .
i Avda. Fuente de beber s/n ]UNTA DE EXTREMADURA
- 10.830-Torrejoncillo (Caceres) : =
{2 4 Tifo: 927185100 [ Consejeria de Educacion
\‘ﬁ’} Fax: 927304473

Departamento de Matematicas
Rubrica para evaluar un trabajo escrito.

Categoria Excelente Notable Aprobado | Insuficiente

Se presenta en plazo cumple con
las indicaciones de extension

Aspectos ior 3 g
5
formales minima, portada, indice y| 15 puntos 1 punto 0 puntos
estructura.
2 puntos
Estan bien organizados todos los
z contenidos y se ajustan al tema
Contenido establecido; 4 puntos 2 puntos 0 puntos
5 puntos
Esta redactado de forma correcta
Expresiony |y cumple con las normas: 1,5 puntos 1 puntos 0 puntos

Ortografia ortogrificas y gramaticales.
2 puntos

Se aportan  conclusiones y
aportaciones creativas y

Ag::tszﬁl:ln originales que le dan un toque| 0,5 puntos | 0,25 puntos | 0 puntos
personal al trabajo.
1 punto

BY NC SA

“Rubrica para evaluar un trabajo escrito” del IESO Via Dalmacia de Torrejoncillo (Céceres) se encuentra
bajo la licencia CC BY-NC-SA

Correo ieso, juntaex.es
web: http:/fiesotorrejoncillo educarex.es

Actividad 4: Areas y perimetros de figuras planas

Areas y perimetros de figuas planas
La siguiente prueba es por equipos. Cada uno tiene que publicar una entrada en
su blog en las que figure el area y perimetro de las siguientes figuras:

= Triangulo. (Especificar en el triangulo rectangulo).

= Cuadrilateros.

= Paralelogramos.
= Cuadrado.
= Rectangulo.
= Rombo.
= Romboide.
= Trapecios.
= Rectangulo.
= Isoélceles.
= Escaleno.
= Trapezoide.

Area del poligono = perimetro x apotema

2
3cm

perimetro =n x| Area = perimetro x apotema
P=6x3=18 2
A= pxa
2

A= 18x27 =486
2 2

]
. A= 3430w Poligonos regulares de mas

de cuatro lados hasta el decagono.
= Circulo y circunferencia.
= Elementos del circulo y la circunferencia.
= Perimetro, longitudes y areas.
= Relacién con los poligonos regulares.
Cada equipo podra obtener un maximo de 500 Ptos, el plazo de presentacion
sera de una semana y los criterios de correccion seguiran la siguiente rubrica:



REA Trabajo por proyectos en Matematicas

en Secundaria
Proyecto EDIA

Nombre del alumno o alumnos:

Centre Nactonsl

-
tedec S s
en Sistemas s Propletaries

Rubrica para evaluar un articulo o entrada en un blog

Faltan mas de dos
elementos.

corto Wo extenso.
Bastantes frases
excesivamente

5.

Aparece el obetvo
del articulo.

lenid
trabajados, la forma

no se ajustanaun

esquema o falta
enlaque seha mas de un S,
llevado a cabo, pero | elemento en el No incluye enlaces o
no hayuna desamollo del post. | los incluidos no
razonada del rabajo | valradén razonada | Induye enlaces estan directamente
del equipo. del trabajo del pero falta opinidn relacionados con el
Incluye enlaces y i personal en el cierre | fama o son fuentes
opinion parsonal en del mismo. no fiables.
elcierre del post.
Falta un elemento No hay elementos
de insertar. Los multimadia
elementos no estan | insertados.
situados acordes al
texto.
Se organiza la La informacidn no
L 39, paro es daray esta
de forma poco desordenada, lo qua
dara. No faciiita una | dificuita su ledtura.
lectura rapida.
Ha utizado No ha usado
como como
vihetas para listar u vifietas para listaru | vifetas para listar u | vinetas para listar u
organizar ideas. organizar ideas organizar ideasen | organizar ideas. No
Esta escribo en Esti esaibo en algunas ocasiones. | ha considerado la
primera persona del | primera persona del Ha utiizado mas de | persona gramatcal.
plural. plural. una persona Tiene bastantes
Es comrecto Hay algin eror gramatical en el ermores orograficos.
orografiamente ortografico. relabo.
Hay varios errores
ortograficos.

“Rubrica para evaluar un articulo o entrada en un blog” de CeDeC se encuentra bajo una
Licencia CC BY - SA 4.0 Espafa.

Actividad 5: Fotografia matematica

Fotografia matematica

En esta prueba cada componente de equipo
debe presentar al menos una fotografia relacionada con el Teorema de Pitagoras.
Una vez recopiladas las fotos de cada uno de los componentes del equipo, cada
grupo las guardara en un album de Google Fotos.

A cada imagen se le debe anadir un comentario con el titulo y el autor.
La puntuacion maxima de esta prueba sera de 400 Ptos. por equipo.

La rdbrica que se va a seguir para evaluarla sera ésta:



La siguiente prueba es por parejas. En ella cada par de alumnos deberan resolver
a mano el listado de ejercicios y problemas que le facilita el profesor. Enlace al
archivo de problemas.

REA Trabajo por proyectos en Matemadticas

en Secundaria ce de Desarrollo Curricular
en Sistemas no Propietanos

Proyecto EDIA

Rabrica para evaluar una fotografia p F:, [

Nombre del alumno o alumnos:

@
CATEGOR| 3 Notable 2Aprobado : DI D) 1’ \& (] }2’ 7 ] I“i f‘
A I IEAS r§ / y » |\ Q!
Contenido | Del 76 al 100% Del 51 al 75% Del 26 al 50% Del 0 al 25% s asaaa
de la imagen de la imagen de la imagen | de laimagen @
tiene L ti ' tiene i tiene ' 1
Los elementos Los elementos Algunos | Varios elementos
onificativos de ionificativos do ioificaliios de
la fotografia |a fotografi i de la g no
estan k estan L la estan contenidos
en la imagen. en la imagen. estan contenidos | en la imagen.
en la imagen.
Organizaci | Se identifica el Se identifica el Resulta dificil No se puede
6n estética | primer plano primer plano identificar el identificar un
per y || primer plano, que || primer plano.
es de gran ademas dirige al no dirige al Es dificil
interés y ademas | observador al observador al | determinar cual
dirige al tema principal. tema principal. | es eltema
observador al Eltema principal || El tema principal | principal de la La prueba tiene un valor 400 Ptos. y el plazo es de una semana.
tema principal. destaca. se confunde con | fotografia.
El tema principal el primer plano.
destaca
potablemonts; Actividad 7: Circuito Matematico
Creativida | EI El El El
d tema principal tema principal tema principal | tema principal . ) .
tiene fuerte es bastante es poco | es simple y Circuito matematico
presenciay es | llamativo. llamativo. escaso.
muy llamativo. La composidén | Lacomposicion | La composicion L , .
La composicion | de la fotografia | de la fotografia | de la fotografia La siguiente prueba es por trios. En ella cada equipo formado por tres alumnos
de la fotografia | tiene algunos | tiene algunos | estasaturada d deberan resolver sobre el terreno con la ayuda de un metro y calculadora seis
fione demanios)] oemenios Siemenios e problemas en un tiempo méaximo de hora y media.
innovadores. innovadores. irrelevantes. elementos
L _irrelevantes. R
Técnica La fotografia La fotografia La fotografia La fotografia Enlace al archivo de problemas
estd muy bien estd muy bien estd desenfocada | estd desenfocada
enfocada y el enfocaday el en algunas partes | y el contraste es
contraste es contraste es y el contraste es inadecuado.
optimo. adecuado. inadecuado. | Predominan
Los reflejos y Los reflejos y Aparecenalgunos | reflejos y puntos
puntos brillantes | puntos brillantes | reflejosy puntos | brillantes.
estdn muy bien son minimos. brillantes. | Los colores son

“Rilbrica para evaluar una fotagrafia” de CeDeC se encuents bajo una icencia C BY SA 4.0 Espafia

Actividad 6: Resolucion de problemas por parejas

Resolucion de problemas por pareja



A todos los trios se les entregara un plano donde se indica la ubicacién de cada
problema.

La prueba tiene un valor 1500 Ptos.

Actividad 8: Presentacion resumen de la unidad

Presentacion resumen de la unidad

La siguiente prueba cada equipo debe realizar una presentacion en la que se
resuma el trabajo llevado a cabo en esta unidad.

Dicha presentacion la expondran todos los miembros del equipo en clase ante el

resto de companeros. La puntuacion maxima sera de 600 Ptos.

La rdbrica en la que se pueden apoyar para la evaluacion es esta:



REA Trabajo por proyectos en Matemdticas Ceaire Nacionat de

o Secunniri cedeci==x.
Proyecto EDIA

Rubrica para evaluar una presentacion

Nombre del alumno o alumnos:

CATEGORIA 3 Notable
La portada y titulo Laportada y el La portada y el Laportada y el
se ajustan muy bien | titulo se ajustan titulo se ajustan titulo no se ajustan
pmy alos contenidosde | bienalos 3 a |alos idos de
M la ion. El idos de la ntenido de la la presentacion.
titulo es ¥ 3on. EI X
muy creativo. titulo es atractivo.
En elindice En el indice En el indice En elindice no
y aparecen muy bien | aparecen bien aparecen los aparecen los
“ﬁ reflgjados todos los | reflgjados los. apariados aspedos
& del tema del tema 3 del inci del tema
$ z Gina Wviaath s
Respata muy bien Respeta bien el Respata En sumayoria no
“"l @l indice. indice. sufidgentemente el | respeta el indice.
indice.
Aparece muy Aparece ordenada | Es suficentemente | En muchos casos
ordenada, es ¥, &n su mayoria, ordenada y s desordenada e
La Existe es . Casi Algunas | i ym
i una gran relagdn siempre exisie veces, no exisie hay relacion entre
informacion entre texto e relacion entre el relacion entre el imagen y texto.
imagen. fexio y la imagen. fexo y laimagen.
Es muy apropiado La mayoria de las Algunas veces, es | La mayoria de las
El nivel para explicar a los. veces es apropiado | apropiado para veces es
companeros. para explicar a los explicar a los inapropiado para
ling{iistico \paferas. wpa ser por
los companeros.
: Resumea muy Resume bien la Resume No resume la
Eltexto la ¥ X i la |
: informacion esendal. informacian esendal.
esendal. esendal.
Al largo de la Enlamayoriade la | En pare de la Presentacion pobre
en y
aparecen aparecen aparecen direcdones de
imag i L Intlemet ni
Otros S sden oyl SR s
recursos Infemety Infemet y Infemety aparecen, no Senan
ol s ot qevercand
el X con el X conel | ema.
lema. fema. fema.
No existen errores | La orbgrafia es La orbgrafia es Existen importantes.
s, ortograficas. buena. Falta algin | suficents, pero fallos ortograficos.
Ortografia aceno. exisien dos faltas
de orfografia.

“Rubrica para evaluar una presentacion” de CeDeC se encuentra bajo una Licencia CC BY - SA 4.0
Espafia.

Actividad 9: Prueba individual
Prueba individual

La ultima prueba es indivudual y consiste en resolver una serie de ejercicios y
problemas relacionados con el célculo de areas y perimetros de figuras planas en

un tiempo de una hora en clase. Cada alumno puede aportar el material que crea

conveniente (ordenador, apuntes, cuadernos,...).

La puntuacion maxima sera de 2000 Ptos.

Vuelve a El Club de los NUmeros




