Curiosidades estadística y probabilidad
Historia de la probabilidad
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Luca Paciolli – Problema
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Breve historia de la Probabilidad

Jerénimo Cardano (1501-1576) fue un personaje inquieto y prolifico. Ademas de
dedicarse a las matematicas era médico, pero también era un jugador. De hecho, él fue
quien escribié el primer trabajo que se conoce sobre juegos de azar.

Un siglo después el Caballero de Méré le plante6 a Blaise Pascal algunos problemas
sobre juegos como el siguiente:

<4 Un jugador intenta obtener un 1 en 8 lanzamiento sucesivos de un dado, pero el juego
se interrumpe después de 3 lanzamientos fallidos. ¢En qué proporcion ha de ser
compensado el jugador?

Pascal escribié a Fermat sobre este problema y la correspondencia intercambiada se
puede considerar como el inicio de la Teoria de Probabilidades, pero no publicaron por
escrito sus conclusiones. Este problema ya habia sido tratado con anterioridad por Luca
Pacioli (el matemdtico que inventd la tabla de doble entrada para ayudar a los Medici a
llevar la contabilidad de su Banca).

Huygens en 1657 publicé un breve escrito “Los juegos de azar” donde narra dicha
correspondencia.

Pero el primer libro sobre Probabilidad es de 1713 de Jacques Bernoulli, “El arte de la
conjetura”.

En él se enuncia la ley de los grandes niimeros que viene a decir que la probabilidad de
un suceso se acerca a las frecuencias relativas cuando el numero de experimentos es
grande. Conocer esto llevé a grandes jugadores a ganar en el Casino de Montecarlo,
como se narra mas abajo.

La Estadistica y La Probabilidad se usaron en problemas sociales como defender la
vacunacién de la viruela, la educacién publica... en la llustracién Francesa.

Hasta aqui, ya sabes resolver todos los problemas histéricos. Pero hay otros mas dificiles,
que requieren mas conocimientos de Matematicas, como el de la aguja de Buffon, que
se ha utilizado para calcular cifras de m:
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La ruleta

William Jaggers llegé a Montecarlo con unos pocos francos e
el bolsillo y, durante un mes anotd los nimeros que salian e
cada ruleta, y en cuatro dias gané dos millones cuatrociento
mil francos. Jaggers consiguid quebrar a la banca e
Montecarlo analizando las frecuencias relativas de cad
nimero de la ruleta y observando que se habia desgastad
algo del mecanismo de una de ellas, con lo que todos lo
valores no tenian igual probabilidad. Aposté a los nimeros
mas probables y gané.
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Un problema resuelto: Las tres ruletas

Disponemos de tres ruletas A, B y C cada una de ellas dividida en 32 sectores iguales con distintos
puntos:

A: 8 sectores con la cifra 6 y 24 sectores con la cifra 3.
B: 16 sectores con la cifra 5 y 16 sectores con la cifra 2.
C: 8 sectores con la cifra 1y 24 sectores con la cifra 4.

Dos jugadores seleccionan una ruleta cada uno. Gana quien obtenga mayor puntuacién con la ruleta.
¢Quién tiene ventaja al elegir ruleta, la persona que elige primero o la que elige en segundo lugar?

Ruleta A Ruleta B Ruleta C

m6
m4
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Solucion: “Las tres ruletas”

Haz un diagrama de arbol y comprueba que:
Jugando con la Ruleta Ay la Ruleta B.

1 3 1 5 3 1 3
P(ganarA)= —+---=C P(ganarB)= _--=_
Gana el que juega con la Ruleta A.
Jugando con la Ruleta Ay la Ruleta C.
1 3 1 7 3 3 9
P(ganar A) = FiiTn P(ganar C) = 2 1" 1e
Gana el que juega con la Ruleta C.
Jugando con la Ruleta By la Ruleta C
P(ganar B) = —+1-1—E P(ganarC)= =-2=2
gana 2 4 8 ganart)= > 278

Gana el que juega con la Ruleta B.

Gana el jugador que elige en segundo lugar:

Si el primero elige la Ruleta A — El segundo elige la Ruleta Cy gana.

Si el primero elige la Ruleta B — El segundo elige la Ruleta A y gana
Si el primero elige la Ruleta C — El segundo elige la Ruleta B y gana

24/32=3/4

RuletaC

Sacar 1. Gana A

Sacar 4. Gana A

Sacar 1. Gana A

Sacar4.GanaC
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/ Luca Pacioli

Luca Pacioli (1445 — 1517), de nombre completo Fray
Luca Bartolomeo de Pacioli o Luca di Borgo San
Sepolcro, cuyo apellido también aparece escrito como
Paccioli y Paciolo fue un fraile franciscano y
matemdtico italiano, precursor del célculo de
probabilidades. Ya hemos hablado de él en estas
revistas por sus trabajos sobre la proporcién durea o
divina proporcién como él la llamé.
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Escribid un libro con 36 capitulos sobre contabilidad donde utiliza |a partida doble o tabla de
doble entrada para ayudar a los Medici a llevar la contabilidad de su Banca, define sus reglas,
tales como no hay deudor sin acreedor, o que la suma de lo que se adeuda debe ser igual a lo
que se abona. No fue su inventor, pero si su divulgador.

)/EI problema enunciado y resuelto por Pacioli es éste:

“ Dos equipos juegan a la pelota de modo que gana el juego
el primer equipo que gana 6 partidos. La apuesta es de 22
ducados, que se los llevard el ganador. Por algin motivo
hay que interrumpir el juego cuando un equipo ha ganado
5 partidos y el otro 3. Se quiere saber cémo repartir los 22
ducados de la apuesta, de un modo justo.

uca sabia de proporciones, y la solucién que dio hoy no se
HW Luca sabia d i la solucién que dio h
Ducado Q}nsidera vélida. iNo sabia probabilidades! Pero td, si.

(2 )

Partimos de la hipdtesis de que cada uno de los
jugadores tiene la misma probabilidad de ganar:
1/2. Llamamos A al jugador que ya he ganado 5
partidas y B al que lleva ganadas 3. 112 A Gana A

Primera jugada Segunda Tercera

Si hicieran una nueva partida podria ganar A con

probabilidad 1/2 o B con igual probabilidad. Si 12

gana A ya se lleva la bolsa. Si gana B entonces B 12 B <
12

12
llevaria 4 jugadas ganadas y A 5. Se continua el B
juego. Puede ganar A o B. Observa el diagrama )

de arbol.

A Gana A
A Gana A

B Gana B

La probabilidad de que gane B es — - 5
5 (1/2)-(1/2)(1/2) = 1/8, y Ia de que gane A es 7/8. ﬂ ¢Coémo repartirias los 22 ducados?

J





