Una lista de numeros para gente muy lista

Esta serie muestra marcados en naranja los que son primos, o sea, los que
solo son divisibles por si mismos y por uno. La mayonia de los codigos

de encriptacion de mensajes, que sirven para transacciones comerciales

e informaciones secretas, estan basados en productos de numeros primos.

i nos hablan de matemiti-
cas enseguida nos viene a
la cabeza una imagen: un
individuo algo hurario sen-
tado ante una mesa v con cienlos
de papeles garrapateados con for-
mulas ininteligibles. Esto podia ser
cierto hace bastantes afios, pero des-
de el advenimiento de los ordena-
dores se ha desarrollado una nue-
va matematica destinada a resolver
problemas antafio irresolubles: la
matemética computacional.

De hecho, la informacion es po-
der. Intervenir, contaminar, desin-

| tede escribir mensajes en clave se-
creta o enigmdticamente. Desde las
guerras entre Esparta v Atenas se
han empleado diferentes sistemas
para ocultar informacién vital al
enemigo, pero en la actualidad la
necesidad de encriptar informacién
se ha vuelto completamente im-
prescindible. El ntmo vertiginoso
de produccién, el ingente trifico de
documentos v la rapidez necesaria
| parala mayoria de las transaccio-
nes exige un método rdpido, efec-
tiva, comodo v, sobre todo, seguro
de comunicacion.

® Mensajes secretos

La gran revolucion se dio en 1975
cuando dos ingenieros electronicos
de la Universidad de Stanford, Whit-

field Diffie v Martin Hellman, su-
girieron el primer concepto nue-
vo en criptografia desde el tiempo
de los griegos. Hasta entonces to-
do se basaba en una clave que per-
mitia tanto cifrar como descifrar el
mensaje. En el nuevo esquema, lla-
mado criptografia de clave pibli-
ca, existen dos claves: una de ci-
frado, que es conocida por todos, v
otra de descifrado, que es secreta.
Si alguien necesita recibir un men-
saje cifrado solo tiene que crear am-
bas claves v enviar por la red silo
la de cifrado.

Esta fue la idea genial de Diffie
v Hellman: sugerir que una mane-
ra de disefiar sistemas criptografi-
cos seguros era utilizando proble-
mas computacionalmente intrata-

bles, esio es, aquellos que un orde-
nador tardaria millones de afios en
resolver. Pero ¢cudles son?

En la actualidad, el método mds
utilizado es el llamado RSA, desa-
rrollado en 1977 por Ronald Rivest,
Adi Shamir v Leonard Adleman.
Este sistema se basa en que no exis-
te un algoritmo suficientemente efi-
ciente para factorizar grandes nu-
meros que sean producto de dos
nimeros primos. Los ordenadores
més potentes del mundo tardarian
muchisimos afios en reventar una
clave basada en la factorizacién.
Sin embargo, Internet ha venido
a cambiar las tornas. ;Para qué
construir ordenadores cada vez mis
grandes si a través de la red tene-
mos acceso a cientos de miles de

formar, ocultar v descubrir es par-
te de ese juego de poder. Quien mis
informacién acumula v quien me-
jor la oculta posee mas poder. Aqui
es donde nace la criptografia, el ar

ellos v entre todos constituyen un
gigantesco ordenador? Fue asi co-
mo se consigui6 romper &l RSA.

® Dinamica de fluidos

Otro de los problemas que seria
intratable sin la ayuda de la mate- |
matica computacional generada por |
los ordenadores es el movimiento
de los fluidos, va sean liquidos o ga- |
ses. Predecir odmo se vaa mover el |
agua por una fuberia o la sangre por |
las arterias es un arte considera-
blemente dificil v que tiene una gran
importancia. Una de las técnicas
que se ha desarrollado con mis ra-
pidez en las dltimas décadas, gra-
cias al aumento en la potencia de

cilculo de los ordenadores, es la lla-

mada Dindmica de Fluidos Com- =
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